CVICENIE C.4 — MATLAB
Uloha 1:

Pouzitim funkcie plot vykreslite na intervale <t1,t2> graficku zavislost danu poslednou
Cislicou vasho identifikacného cisla podl'a nasledujtcej tabul'ky

C.0: y=-t2+6t-14; t1=-5; t2=15 C.1: y=-t2+8t-28; t1=0; t2=10
C¢.2: y=-t2+10t-23; t1=0; t2=10 C.3: y=-t2+6t-11; t1=-2; t2=8
C4: y=-t2+12t-32; t1=2; t2=10 C.5: y=-t2+10t-21; t1=0; t2=10
C.6: y=-t2+4t-5; t1=-8; t2=10 C.7: y=-t2+4t-8; t1=-6; t2=8
C.8: y=-t2+4t-10; t1=-6; t2=8 C.9: y=-t2+8t-21; t1=0; =8

Urcite maximum tejto funkcie pomocou
a. funkcie ginput,
b. funkcie max,
pozn.1: funkciu max aplikujte na vektor vypocitanych hodnot grafickej zavislosti;
druhu suradnicu maxima ziskate z ¢asového vektoru
pozn.2: kvoli zvySeniu presnosti urcenia maxima je vhodné pouzit pokial' mozno
¢o najvacsi pocet bodov funkcnej zavislosti (maly krok vzorovania)

Uloha 2:

Importujte do Matlabu pomocou funkcie 1oad tidaje z dvoch stborov:

 datal.mat (matlabovsky format, sibor obsahuje 3 stipcové vektory s diZkou 21 hodnoét)
e data2.txt (textovy subor, ktory obsahuje 3 stlpcové vektory s dlzkou 31 hodnét)

Stipcové vektory zo stiboru datal.mat ozna¢me ako x1 yl y2 azo stboru data2.txt x2
y3ay4.
Vykreslite nasledovné grafy:

a. Do jedného obrazku vyneste sticasne 4 grafické zavislosti: y1=fi(x1), y2=f2(x1), y3=f3(x2) a
ya=fa(x2).
Grafické zavislosti rozliste farbou a typom ciary.
Pozn.: Vektory, ktoré majt rovnaku dizku mézZete vykresl'ovat sti¢asne pomocou funkcie
plot. KedZe vSak toto neplati pre vSetky vektory, budete musiet pouzit aj funkciu hold
on.

b. Plochu okna, do ktorého chcete umiestnit obrazok, rozdelte pomocou funkcie subplot
na 4 Casti. Do kazdej ¢asti vyneste 1 grafickud zavislost.


http://ucm.mechatronika.cool/materialy/data1.mat
http://ucm.mechatronika.cool/materialy/data2.txt

