CVICENIE C.2 - MATLAB

1. Vyskusajte si v Matlabe jednotlivé prikazy z prednasky
2. Rieste nasledovné jednoduché ulohy:

a. RieSte sustavu linedrnych rovnic v tvare A.x=b
5X1+ 8%+ 9x3 =48

X1—2X2+3X3= 6

2X1—5x2+3x3= 1

e Vytvorte si lubovolné polynémy, napr.
a=2x3+5x2-3x+1, b=3x?+7x+2, najdite ich sucin (conv), podiel (deconv), néjdite ich korene
(roots)

e Vytvorte vektor t s rovhomernym delenim (krokom) 0.5 od 0 do 10. Urobte sucet prvkov tohto
vektora (sum), zistite pocet prvkov vektora (length, size).

e Vytvorte si parabolu zdpisom y=t.A2 a vykreslite ju prikazom plot.

3. Vytvorte matlabovsky stbor, v ktorom budete poditat riesenie kvadratickej rovnice
ax’+bx+c=0 na zdklade zadanych parametrov a,b,c. Na zaddvanie parametrov rovnice pouZite
funkciu input: a=input('zadaj a: ');

4. Vytvorte matlabovsku funkciu na vypocet objemu gule. Vyneste graficku zavislost objemu
gule od jej polomeru. PouZite pritom vytvorenu funkciu.

POMOCKA — RIESENA ULOHA:

Vytvorte matlabovsku funkciu, ktora bude riesit korene kvadratickej rovnice. Syntax funkcie je
nasledovna function [r1,r2]=uloha2(a,b,c)

Obsah suboru uloha2 .m:

function [rl,r2]=uloha2(a,b,c)
rl=(-b+sqrt(b*2-4*a*c))/2/a;
r2=(-b-sqgrt (b*2-4*a*c))/2/a;

volanie z prikazového riadku Matlabu: [rl,r2]=uloha2(1,2,1)



